
 

 

 

 

 

 

 

PIšQworky, logická hra, při níž můžou žáci a studenti ukázat svoje 

strategické myšlení, mají za sebou deset úspěšných ročníků. Pořádá ji 

Student Cyber Games, z. s. , což je organizace akčních mladých lidí při 

Masarykově univerzitě v Brně, která se dlouhodobě zaměřuje na 

rozvíjení dovedností středoškoláků prostřednictvím netradičních soutěží. 

Na projektu PIšQworky pracuje přibližně padesát nadšenců, z nichž 

většina začínala jako soutěžící.  

Členové našeho žákovského parlamentu měli 

zájem se zapojit do této mezinárodní soutěže, 

proto jsme letos poprvé přihlásili náš 

pětičlenný tým. 

Kapitánem týmu byl Honza Krátký, který se 

funkce ujal velmi zodpovědně. Sestavil tým -  

Eliška Slováková, Sabina Pospíšilová, Aneta 

Hanáčková, Milan Kieryk a náhradníkem 

byla Pavlína Ondroušková. Honza vytvořil 

také vlajku týmu, kterou jsme jednoznačně 

vynikali.   

Naše oblastní kolo proběhlo v pátek 9. 11. 2018 na Gymnáziu Lesní čtvrť ve Zlíně. I když se nám 

nepodařilo v těžké konkurenci studentů ze středních škol probojovat se do krajského kola, užili jsme si 

soutěžení. Na soutěži je hlavní nezapomenutelná atmosféra a setkání s dalšími hráči. Byla to pro nás výborná 

zkušenost a inspirace pro další akce ve škole. Určitě uspořádáme školní turnaj.  

Celému týmu bych chtěla velmi poděkovat za velkou snahu a nadšení, 

s kterým bojovali a reprezentovali naši školu. 

Mgr. Lenka Juráková 



 


